PROGRAMA DE ESTUDIOS Y ANALISIS
CONVOCATORIA 2005

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES E INVESTIGACION
REFERENCIA EA2005-0103

PROYECTO EAE-MatEE

Estrategias para el aprendizaje electronico
en las Matematicas para las Ciencias Econémicas y
Empresariales en el marco del EEES.

INFORME FINAL
[http://www.webs.ulpgc.es/eaematee]

COORDINADORA:
Maria del Carmen Martel Escobar

COLABORADORES:
Julian Andrada Félix
Nancy Davila Cardenes
Pablo Dorta Gonzalez
Fernando Fernandez Rodriguez
Maria Dolores Garcia Artiles
Emilio Gébmez Déniz
Christian Gonzalez Martel
Juan Hernandez Guerra
Miguel Angel Negrin Hernandez
Dolores Santos Pefate
Rafael Suarez Vega
Fco J. Vazquez Polo

Dpto. Métodos Cuantitativos en Economia y Gestion
ULPGC

Las Palmas de Gran Canaria, Octubre de 2005



5. CURSO DE ARMONIZACION DE CONOCIMIENTOS

5.6. ELABORACION DE MATERIALES DIDACTICOS
5.6.1. Los materiales en formato pdf

Como ya se ha indicado, los materiales de cada unidad didactica estaran disponibles
en el aula virtual en formato pdf. Este trabajo de redaccion de los materiales lo realizan
actualmente los profesores del curso, que estan en estos momentos actualizando los
contenidos de los que ya se disponia en ediciones anteriores (presenciales) del curso.
Para ello se ha elaborado de una guia de autor que incluye las caracteristicas
principales de formato y estructura que debe tener cada Unidad Didactica, UD, y que
consta de las siguientes recomendaciones:

« Proceso de elaboracién: Cada una de las tres UD es realizada por una autor, que
luego pasa a ser revisor de otra diferente, finalizada la primera revision, se
procederd a la revision general por parte del grupo de profesores, hasta darle el
visto bueno definitivo.

« Formato: Las UD se elaboraran en Word y las expresiones matematicas utilizando
el Mathtype, con las siguientes recomendaciones:
« Mmargenes: 3cm,
- alineacion: justificada.
- interlineado: 1.5,
« tamafio y tipo de letra: Arial o Times New Roman a 12 pt.
« Formulas: con mathtype.

« Estructura: Cada UD consta de un indice, una introduccién general, y después
cada uno de los temas con sus lecciones correspondientes (segun la distribucion
de la tabla 4.3). Cada leccion tiene una orientacion practica, por lo que comienza
con unas breves indicaciones sobre los aspectos tratados, y después se incluyen
ejercicios resueltos. Al final de cada tema de cada UD se presentan cuestionarios
propuestos sobre los topicos tratados.

5.6.2. Los materiales interactivos

Ya se ha comentado que para ello se utiliza el modulo leccion de MOODLE, porque
permite incluir, entre cada pequefio blogque de contenidos, cuestiones cuya respuesta,
correcta 0 no, conduce a otra pagina de la leccion o a repasar la misma. La
elaboracion de los materiales en este formato esta comportando muchas dificultades
gue inicialmente no estaban previstas, debido a que al incorporar las formulas en cada
pagina de una leccién (formato html), hay que utilizar el filtro de LATEX del que dispone
moodle, y que trata las férmulas como imagenes. El problema principal era que las
férmulas aparecian entonces como imagenes alineadas por la parte inferior y con un
tipo de letra que no se podia controlar, situacion para la que en un principio no se
encontré solucion, y que llegd a hacer que llegaramos a cuestionarnos si valia la pena
incorporar este recurso, porque el resultado visual de cada pagina era muy pobre. Esto



ya se ha resuelto parcialmente, gracias al trabajo del becario informatico que se ha
incorporado al proyecto, y que ide6é un procedimiento que permitia centrar las
férmulas, incluyéndolas dentro de tablas que si podian centrarse. Sin embargo, no se
ha podido aun cambiar el tipo y tamafio de letra utilizado en las formulas. El aspecto
final que presenta una pagina de una leccién dada es el que puede verse en la figura
5.12.

pag 1
1.1. CONJUNTOS NUMERICOS
+ Mumeros naturales:
N—{0,123,.}

Mirmeros enteros:

Z—{..—3-2-1,0123,.}

MUmeros racionales:

@:{%,siendo p,9€%, q%z}

Murmeros irracionales:

I:{NUmeros decimales con infinidad de cifras decimales sin
repeticion perigdical.

Los numeros irracionales no pueden ser expresados en forma de
fraccidn del tipo p/g. Por ejempla, T, 2, \/2 \/3, 3,2345124...,

Murmeros reales: Unidn de ndmeros racionales e irracionales.

R={EUI}

R cuele representarse  tambien mediante el intervalo
(—o0,4-c0),

Estos conjuntos numeéricos siguen la siguiente secuencia de
inclusiones:

NCZcPcR

Continuar

Figura 5.12 : Vista de una pagina de una leccion interactiva

Puede observarse que, aunque se consigue centrar de manera aceptable las férmulas,
el tipo y tamafno de letra no coincide con el del texto normal. Pero la mejora es
sustancial respecto al efecto inicial, y por lo menos pueden incorporarse formulas (es
una de la ventajas de MOODLE frente a otras plataformas mucho menos versatiles). Sin
embargo, a pesar de los avances conseguidos, el procedimiento de elaboracion de
cada pagina es muy laborioso y costoso, porque no pueden aprovecharse los
materiales ya realizados (en Word con mathtype o en Latex), debido a que las
férmulas han de introducirse una a una, para centrarlas en sus cajas correspondientes.
Obsérvese también en la figura 5.12 cédmo aparece un boton activo al final de la
pagina que conducira a la cuestién que permite 0 ho seguir avanzando, tal y como se
ilustra en la figura 5.13.
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{Es V2 un numero racional?

O Mo, porgue el denominador es irracional.

& Si, porgue es una fraccicn,

| Seleccione una respuesta, |

Figura 5.13 : Cuestion en una leccion interactiva

Es posible elegir varios formatos de preguntas, de opcidon multiple, como la que se
muestra, de verdadero o falso, o incluso de respuesta corta (numérica o calculada). Si
la respuesta es correcta se avanza a la parte siguiente de la leccion, y sino, se vuelve
a repasar la pagina o se ofrece un refuerzo. Aunque las ventajas pedagdgicas de los
materiales realizados en este formato son evidentes, su costosa y laboriosa
elaboracion hace dudar sobre su conveniencia.



